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Drzavna razina / Primjena algoritama OS 2021.
Osnovna skola (5. razred)

Zadaci

U tablici mozete pogledati obiljezja zadataka:

Zadatak Asteroidi Notepad Jambolino
Vremt.:? sk‘o 1 sekunda 1 sekunda 1 sekunda
ogranienje
Broj bodova 40 70 90

Ukupno bodova 200
NAPOMENE:
o yjesenje zadatka u oblikn ime_zadatka.nastavak (py ili .c ili .pp) treba poslati na

Evaluator;

Evaluator ce tijekom natjecanja vrsiti samo djelomicnu evaluaciyn, 1. provjerit le sintakticku
ispravnost poslanog rjesenja i evaluirati ga na test primyjerima i3, teksta adatka;

za pojedini adatak, tvojim konacnim tyjeSenjem smatrat ée se samo posljednji poslani kod
na Evalnator. Sva prethodna slanja Evalnator ce zanemaritiy

slanja na Evaluator nakon isteka vremena predvidenog 3a natjecanje nisu mogudéa,

tvoje rjesenje testirat ce se na slugbhenim test podacima;

obrati pozornost na sekciju Bodovanje (ako je ima u adatkn). U takvim siucajevima moguce je
djelomicno rijesiti zadatak i dobiti djelomicno bodovanye;

u adacima koji imaju dielomicno bodovanje, ako ne nas rijesiti sve dijelove zadatka (a neke
znas), obavezno postuj nacin ispisa. Primyjer: Zadatak ima dva dijela od kojib je potrebno u prvi
redak ispisati rezultat prvog dijela, a n drugi redak ispisati rexultat drugog dijela. Ako ne 3nas
rijesiti prvi dio adatka, onda u prvi red obavezno ispisi nesto (bilo sto) gato sto sustav olekuje
rjesenje prvog dijela u prvom retku ispisa, a rjesenje drugog dijela n drugom retku ispisay

tvoj program ne smije Cekati da korisnik pritisne neku tipku kako bi u potpunosti bio gotov, nego

mora odmal avrsit;

nije dozvoljeno koristenje dodatnib poruka pri upisu i ispisu podataka (npr. ,,Rjesenge je.. ).
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Zadatak: Asteroidi

40 bodova

Ovo Jjeto, kao prava PMF-ovka, Ivana provodi u Visnjanu tragajuci za asteroidima koji lutaju svemirskim
prostranstvima. Ivana zna da se u asteroidima mogu pronadi to¢no dvije od tri vrste materijala: silikatni,
karbonski i metalni materijal. Prema koli¢ini materijala u sebi, asteroidi se dijele u tri skupine:

e S-tip: asteroidi u kojima ima najvise silikatnog materijala;
e C-tip: asteroidi u kojima ima najvise karbonskog materijala;
e M-tip: asteroidi u kojima ima najvise metalnog materijala.

Ivana je do sada otkrila N asteroida i za svakog od njih je odredila koliko u sebi ima kilograma silikatnog
materijala (S kilograma), koliko karbonskog materijala (K kilograma) i koliko metalnog materijala (M
kilograma). Jedna od tih vrijednosti sigurno ¢e biti nula, a druge dvije vrijednosti bit ¢e medusobno
razlicite 1 vece od nule.

Napisi program koji ¢e za zadane ulazne podatke ispisati koliko je od N otkrivenih asteroida bilo S-tipa,
koliko C-tipa, a koliko M-tipa.

ULAZNI PODACI

U prvom je retku prirodan broj N (1 =N = 100), broj iz teksta zadatka.

U sljedecih N redaka nalaze se po tri cijela broja Si (0 = Si = 100), Ki (0 = Ki = 100) i Mi (0 < Mi = 100),
brojevi iz teksta zadatka.

IZLAZNI PODACI

U prvi redak ispisi cijeli broj, broj asteroida S-tipa. U drugi redak ispisi cijeli broj, broj asteroida C-tipa.
U tredi redak ispisi cijeli broj, broj asteroida M-tipa.

BODOVANIJE

U primjerima vrijednima 8 bodova vrijedit ¢e da je N = 1.

PROBNI PRIMJERI

ulaz ulaz ulaz

1 5 5

240 210 02 4
0 3 6 05 6
05 2 02 8
8 0 2 08 9
3005 012

izlaz izlaz izlaz

0 2 0

1 1 0

0 2 5

Opis drugog probnog primjera: Prvi asteroid je S-tipa jer ima najvise silikatnog materijala. Drugi je M-
tipa jer ima najviSe metalnog materijala. Tredi je C-tipa, Cetvrti S-tipa i peti je M-tipa.
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Zadatak: Notepad

70 bodova

Veliki Perica dobio je papir s N rukom pisanih rijeci, zapisanih jedna ispod druge. Rijeci treba pretipkati u
Notepad — program za obradu teksta. Perica zna da u jedan redak Notepada moze zapisati najvise D
znakova. Perica je uocio, da kada pise rije¢ po rije¢ u retku, Notepad sam prebaci pisanje u novi redak kada
rije¢ koju trenutno pise cijela ne stane u trenutni redak. Dok pise, Perica izmedu svake dvije rijeci u istom
retku stavi razmak. Na primjer, Perica ¢e Sest zadanih rijeci zapisati u tri retka, ako pretpostavimo da u
jedan redak mozemo zapisati najvise 19 znakova.

Veliki 2 *Untitle.,  — O =
Peri File Edit Format WView Help
eriea Veliki Perica wvoli
volis pjevati stare
B Slagere
pjevati
stave
Hagere

Perica je prepisao rijeci u Notepad, malo razmisljao 1 onda si postavio sljedeca pitanja.

Pitanje #1: Koliko je rijeci zapisano u K-fom retku? Ako ukupno ima manje od K redaka odgovor je 0.
Pitanje #2: Koliki je ukupan broj redaka iskoristen za zapis zadanih rijeci?

Pitanje #3: Kolika mora biti najmanja duljina retka tako da sve rije¢i budu zapisanu u R ili manje redaka?

Pitanje #4: Koliko ¢e rijeci biti u K-zo retku ako iz Notepada obrisemo X unaprijed zadanih rijeci? Ako
ukupno ima manje od K redaka nakon brisanja, odgovor je 0.

ULAZNI PODACI

U prvom je retku prirodan broj N (1 < N = 50), broj iz teksta zadatka.

U drugom je retku prirodan broj D (1 = D = 80), broj iz teksta zadatka.

U tre¢em je retku prirodan broj K (1 = K = 50), broj iz teksta zadatka.

U cetvrtom je retku prirodan broj R (1 = R = N), broj iz teksta zadatka.

U sljedecih N redaka nalazi se prirodan broj Ri (1 = Ri = D), duljina i-te rijeci.

Sljjedi cijeli broj X (0 < X =< N-1), broj iz teksta zadatka.

U sljede¢ih X redaka nalazi se medusobno razli¢iti prirodni brojevi Xi (1 = Xi < N), redni brojevi rijeci
koje brisemo.

IZLAZNI PODACI

U prvi redak ispisi cijeli broj, odgovor na prvo pitanje iz teksta zadatka.
U drugi redak ispisi prirodan broj, odgovor na drugo pitanje iz teksta zadatka.
U tredi redak ispisi prirodan broj, odgovor na trece pitanje iz teksta zadatka.

U cetvrti redak ispisi cijeli broj, odgovor na cetvrto pitanje iz teksta zadatka.
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BODOVANIJE

Tocan ispis prvog retka vrijedi 2 boda, tocan ispis drugog retka 2 boda, tocan ispis tre¢eg retka 2 boda 1

tocan ispis Cetvrtog retka 1 bod za svaki testni primjer.

U dva testna primjera vrijedit ¢e da je K= 1.

PROBNI PRIMJERI

ulaz ulaz ulaz
6 10 10
19 20 10
1 5 2
2 1 2
[§ 15 3
6 1 4
4 7 5
7 4 3
5 8 2
7 20 4
2 7 3
2 9 4
4 2 2
7 3
3 4
4 1
8 3
9 7
8
izlaz izlaz izlaz
3 3 2
3 6 5
21 89 21
3 0 3

Opis prvog probnog primjera: Odgovor na prva dva pitanja opisan je u tekstu zadatka. Kako bi sve

rijeci stale u dva retka, najmanja duljina retka treba biti 21 znak. Kada obrisemo rijeci "Perica" i "pjevati",

te preostale rijeci zapiSemo u Notepad, tada ¢e u prvom retku biti tri rijeci.

Velikis
voli
stowre
Slagere

) *Untit..  — 0 X

File Edit Format View Help
iVeliki voli stare
glagere
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Zadatak: Jambolino
90 bodova

Katja je, pospremajuci sobu, pronasla 20 Sesterostranih igracih kockica. Sjetila se da je kao mala s njima
igrala Jambolino, igru nalik poznatoj igri Jamb koju su joj u vrticu pokazali Ivan i Gabrijel.

Na pocetku igre Katja kockice podijeli u Cetiri grupe s po pet kockica. Zatim uzme kockice iz prve
grupe u $aku svoje lijeve ruke te ih baci. To ponovi s kockicama iz druge, pa trece 1 na kraju cetvrte grupe.
Svakoj od cetiri grupe bacenih kockica trebamo dodijeliti, bez ponavljanja, jednu od cetiri moguce
kategorije - skala, tris, poker ili jamb. Nakon dodjeljivanja kategorije, racunamo broj bodova koji
dobivamo za svaku kategoriju, upisujemo u tablicu kao na slici te zbrajamo.

skala | tris | poker| jamb

Broj bodova koji se dobiva za pojedinu kategoriju odredujemo na sljedeéi nacin:

e skala - dobiva se broj bodova koji je jednak sumi svih kockica unutar grupe ako se one mogu
presloziti tako da su vrijednosti na njima uzastopni prirodni brojevi (1, 2, 3, 4, 5 1ili 2, 3, 4, 5, 6),
inace se dobiva 0 bodova;

e tris: ako postoje barem 3 kockice iste vrijednosti unutar grupe, dobiva se 3*X bodova, gdje je X
vrijednost kockice koja se pojavljuje barem 3 puta, inace se dobiva 0 bodova;

e poker: ako postoje barem 4 kockice iste vrijednosti unutar grupe, dobiva se 4*X bodova, gdje je
X vrijednost kockice koja se pojavljuje barem 4 puta, inace se dobiva 0 bodova;

e jamb: ako su sve bacene kockice iste vrijednosti dobiva se 5*X bodova, gdje je X ta vrijednost,
inace se dobiva 0 bodova.

Katju sada zanimaju odgovori na dva pitanja.

Pitanje #1: Koliko bi ukupno bodova dobila kada bi prvoj grupi dodijelila skalu, drugoj ttis, trecoj poker
te zadnjoj jamb?

Pitanje #2: Koliko najvise bodova moze skupiti ako grupama smije proizvoljno dodjeljivati kategorije?

ULAZNI PODACI

Ulaz sadrzi 4 retka koji redom opisuju vrijednosti bacanja svake grupe. U svakom retku nalazi se po 5

prirodnih brojeva izmedu 1 1 6, koji predstavljaju vrijednosti bacenih kockica za svaku grupu.

IZLAZNI PODACI

U prvi redak ispisi cijeli broj, odgovor na prvo pitanje iz teksta zadatka.

U drugi redak ispisi cijeli broj, odgovor na drugo pitanje iz teksta zadatka.

BODOVANIJE

Tocan ispis svakog pojedinog retka nosi 3 boda.

U primjerima vrijednim ukupno 48 bodova sve ¢e grupe vrijediti 0 bodova u kategoriji skala.
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PROBNI PRIMJERI

ulaz ulaz ulaz
34512 35332 35332
52521 2 2 352 22 352
34543 23415 2 3465
56565 11111 11111
izlaz izlaz izlaz

15 11 11

30 29 34

Opis drugog probnog primjera: Za drugo pitanje Katja Ce iskoristiti zadnju grupu za jamb, drugu za tris,
a trecu za skalu. Makar bi prva grupa isto donijela bodove za tris, druga grupa ¢e donijeti vise bodova pa
prvoj grupi dodjeljujemo kategoriju poker.

Prikazani su bodovi koje Katja dobiva za oba pitanja:

skala | tris | poker| jamb

0 6 0 5 ‘

skala | ftris | poker| jamb

s g 0 1 ‘
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